HISTORIA RULETKI
[RILLA SYSTEMOMT NA RULETKE.

PRAKTYCZNE PORADY GRY W RULETKE W KASYNACH
INTERNETOWYCH.



WSTEP

Istnieje wiele historii, wedtug ktorych powstata gra ruletka. Samo stowo "ruletka” pochodzi z jezyka
francuskiego i oznacza "mate koto". Najprostsza wersja ruletki znana byta pod nazwa boule. Po dzis
dzien mozna w nig zagra¢ w kasynach Francji, gdzie nazywa sie ja "mala gra".

Ruletka zostata wymyslona przez francuskiego uczonego Blaise Pascal w 1645 roku. Pascala
najbardziej interesowata matematyka, a w szczegélnosci rachunek prawdopodobienstwa.
Matematyczna analiza hazardu doprowadzita tego francuskiego uczonego do zatozenia, ze lepiej jest
zakladaé, ze cos istnieje. Suma na kole do ruletki wynosi 666, dlatego tez bardzo czesto uwazana jest
ona za szatanska gre.

W 1842 roku Louis Blanc wraz z bratem Francisem dotozyli do ruletki Pascala 0, miato to zwiekszy¢
szanse wygrania przez kasyno. Louis Blanc byt to francuski polityk i historyk i z pomoca brata
zatozyli takze pierwsze kasyno w Monako. Od tego czasu gra ruletka nazywana jest krélowa kasyn.

Korzenie gry ruletka - w niedtugim czasie ruletke sprowadzono do Stanéw Zjednoczonych. W celu
osiagniecia jeszcze wigkszych dochodéw przez kasyno w tej grze zostato dotozone jeszcze jedno
zero do kota ruletki. Za czas6w Ludwika XVI ruletka spetniata funkcje zabawy dworskiej, a jej

popularnos¢ rosta w bardzo szybkim tempie. W koncu zaczeto w nig graé réwniez mieszczanstwo.

W postaci bardzo zblizonej do obecnej ruletka zaczeta funkcjonowaé juz na poczatku XVIII wieku. W
czasach Ludwika XVI wprowadzono ruletke do ekskluzywnych klubéw Paryza: "Palais Ro-yal" i
"Palais Frascati”.

Krélewski promotor gry ruletka szybko stracit gtlowe i to dostownie natomiast ruletka zaczeta sie
demokratyzowacé. Bardzo czesto spotkania przy ruletce stanowity jedynie przykrywke zebran lideréw
ugrupowan i stronnictw politycznych.

Po Dyrektoriacie nastgpita epoka Francji imperialnej, a pézniej restauracja kréolestwa i wszystkim
ruletka byta potrzebna. Dopiero w 1837 roku krél Francji, Ludwik Filip, na wniosek wielu
zrozpaczonych rodzin arystokratycznych wydat zakaz uprawiania gier hazardowych. Mimowolnie
decyzja ta spowodowata rozprzestrzenienie sie gry ruletka na kraje oscienne.

Obecnie gra jest znana na catym swiecie, a zadecydowat o tym przede wszystkim szereg cech,
ktérymi charakteryzuje sie ta gra: losowos¢, dynamicznosé, uniwersalnosé, prostota regut i zasad.

Ruletka na calym sSwiecie cieszy sie wielka popularnoscia, miedzy innymi dzieki swojej
niezmiennosci. Niezaleznie od rozwoju techniki, gra z malg kulka skaczaca po obracajacej sie tarczy
o srednicy 560 milimetrow pozostaje taka sama.

Ruletka to spokojna, elegancka gra. Ruletka kojarzy sie z Jamesem Bondem, arystokracja, tatwymi
pieniedzmi i wieczorowymi sukniami. Ruletka jest gra nieomal mistyczng, w ktérej tworzono liczne
systemy zaktadow, czesto dziwne, czasem niezrozumiale i zawsze nieskuteczne, aby zapewni¢ sobie
przychylnos¢ losu i zniwelowaé przewage kasyna.



REGULY GRY.

Gra ruletka jest bardzo popularng gra hazardowa w ktéra gra sie w kasynach na calym
$wiecie. Grze ruletka towarzyszy ryzyko dostarczajace graczom wiele niesamowitych emocji.
Reguly gry ruletka sg bardzo proste do zrozumienia i juz po krotkim zapoznaniu sie z
zasadami panujacymi w grze ruletka kazdy gracz moze sprobowac swego szczescia przy
wirujacym kole ruletki.

Nazwa gry ruletka jest niemal synonimem kasyna i thumaczac z jezyka francuskiego "roulette"
znaczy doslownie koélko. Obrotowe kolo do gry ruletka zostalo prawdopodobnie wynalezione
przez Blaisa Pascala. Zasady gry ruletka sa malo skomplikowane i do tego nie ulegly zadnym
zmianom od wielu lat. Niezaleznie od rozwoju techniki, gra z mala kulka skaczaca po
obracajacej sie tarczy o Srednicy 560 milimetré6w pozostaje od zawsze taka sama. Pierwsza i
zarazem najprostsza wersja gry ruletka znana byla pod nazwa "boule".

Gra ruletka toczy sie przeciwko kasynu, a nie przeciw innym graczom. Gra ruletka jest gra
niezwykle towarzyska i zywa.

Kolo gry ruletka podzielone jest na 37 rownomiernie umieszczonych p6l ponumerowanych od
0 do 36. Pole z numerem 0 oznaczone jest na kole do gry ruletka kolorem zielonym, 18
numerow oznaczonych jest kolorem czerwonym i 18 czarnym. Zaklady w grze ruletka mozna
obstawia¢ na dowolna ilo§¢ numeroéw i ich kombinacji, na tuziny oraz na kolumny. Gra
ruletka umozliwia takze obstawianie na "szanse proste", czyli na czerwone i czarne, parzyste i
nieparzyste oraz niskie i wysokie.

Gra ruletka charakteryzuje sie tym ze kazdy gracz gra zetonami o innym kolorze, zeby nie
pomylily sie graczom dokonane zaklady. Kolo do gry ruletka obslugiwane jest przez krupiera,
ktory wprawia kulke w ruch w kierunku odwrotnym do kierunku obrotu kola. Gra ruletka
rozpoczyna sie¢ w momencie gdy wszyscy gracze dokonaja swoich zakladow. Obstawianie w
grze ruletka konczy sie anonsem krupiera "koniec obstawiania'" po czym kulka wpada w
przegrodke wskazujaca wygrany numer. Krupier oglasza wygrany numer gry ruletka i stawia
marker na planszy z tym numerem. Wygrany numer gry ruletka nie jest znany grajacym do
momentu, w ktorym kulka sie na nim zatrzyma.

Przy takim stole gra sie w ruletke. Po ogloszeniu zwycieskiego numeru w grze ruletka jest
przeprowadzane rozliczanie. Gracze, ktérzy mieli szczescie w grze ruletka polozyé¢ swoje
zetony na zwycieskim numerze, zabieraja wygrang.

Jedng z dziedzin naukowych, ktéra zajmuje sie aspektami gry ruletka jest balistyka. Aby da¢
graczom wieksza szanse na wygrana w grze ruletka, kasyna europejskie i amerykanskie
pozwalaja graczom na obstawianie numerdow po rzuceniu kulki przez krupiera. Gracz jednak
musi zdazy¢ obstawi¢ zaklad w grze ruletka zanim krupier oglosi "koniec obstawiania". Jesli
gracz w grze ruletka postawi zaklad po tym jak krupier oglosi koniec obstawiania, ruch taki
zostanie zwyczajnie zignorowany przez krupiera.

Wygrana w grze ruletka zalezy od rodzaju dokonanego zakladu. Najbardziej popularnymi
zakladami w grze ruletka sa:

* Straight Up - jest to zaklad na numer pojedynczy

* Split Bet - jest to zaklad na dwa numery

* Street Bet - jest to zaklad na trzy numery

* Corner Bet - jest to zaklad na cztery numery

* Five Bet - jest to zaklad na pierwsze pie¢ numeréw (0,00,1,2,3)
* Six Line Bet - jest to zaklad na linia

* Column Bet - jest to zaklad na kolumne

* Dozen Bet - jest to zaklad na tuziny: 1 - 12, 13 - 24, 25 - 36

* Even, Odd - jest to zaklad na parzyste, nieparzyste numery
* 1st 18, 2nd 18 - jest to zaklad na numery 1-18i19 - 36

* Red, Black - jest to zaklad na czerwone, czarne numery

Do szans prostych zwanych takze zakladami zewnetrznymi zalicza sie zaklady - 1st 18 i 2nd 18,
parzyste i nieparzyste, czarne i czerwone.


http://www.kasynoonline.pl/zasady-gry/zasady-ruletki-amerykanskiej/
http://www.onlinekasino.pl/ruletka.php
http://www.onlinegamblingpal.com/tr/casino-games/rulet/
http://www.gry.e-bukmacher.com/

Wyjatkowa liczba na kole do gry ruletka jest zero. W przypadku gdy gracz obstawi w grze
ruletka o lub jego kombinacje wygrana jest wyplacana tak samo jak w przypadku obstawienia
kazdego innego numeru. W grze ruletka do kombinacjami zera zalicza sie split, corner, street.
W przypadku obstawienia przez gracza w grze ruletka szans prostych, ale wypadnieciu zera
gracz przegrywa polowe stawki. W przypadku obstawienia tuzinéw lub kolumn, gdy wypadnie
zero wszystkie zaklady przegrywaja.

Jak widaé gra ruletka jest gra losow3q i wszystko zalezy w niej od szczescia ktére dopisze
graczowi. Niemal od zawsze gra ruletka okreslana jest jako symbol blasku, emocji, wzlotow w
kasynach calego $wiata. Niektorzy gracze okreslaja gre ruletke jako diabelska gre z powodu
sumy wszystkich numeroéow na kole do ruletki, ktéra wynosi 666.

Zasady gry ruletka sg mato skomplikowanie i poznanie ich zajmie
przysztym graczom zaledwie chwile, ale pozwoli w petni cieszyC sie to
fascynujaca grg w tradycyjnych kasynach oraz w kasynach online.

Koto do gry ruletka posiada z zasady 37 przedziatlow z numerami, wliczajac w to zero. Taki uktad na
kole stosowany jest na kole do ruletki europejskiej. Natomiast w wersji amerykanskiej gry ruletka jest
38 przedziatéw z numerami.

W kasynie grajac w gre ruletka gracz ma mozliwos¢ stawiania zakladéw. W grze ruletka oproécz
obstawiania numeroéw, ktére sa widoczne na kole ruletki gracz moze obstawia¢ tak zwane zaktady
zewnetrzne.

Rozgrywka w grze ruletka rozpoczyna sie¢ w momencie rzutu kulki na krecace sie koto ruletki. Kulka
poruszajaca sie po kole ruletki moze wylagdowa¢ w kazdym z przedzialéow z liczbami i na kazdym
kolorze. Zasadg gry ruletka jest to, ze krupier jest osobg ktéra wprawia w ruch koto ruletki.

Zadaniem gracza w grze ruletka jest odgadniecie jaki bedzie wynik rzutu krupiera kulka poruszajaca
sie po wirujacym kole ruletki. Gracze stawiajg swoje zaktady w grze ruletka zazwyczaj zgodnie ze
swoim przeczuciem. Szeroki wybor mozliwosci robienia zaktadéw stanowi prawdziwg esencje gry
ruletka.

Gracz w grze ruletka ma kilka mozliwych opcji zakladéw w ruletce, miedzy innymi zaktady
wewnetrzne. Ten rodzaj zaktadoéw w ruletce jest standardowym rodzajem zaktadéw. Gracz o
zaktadach wewnetrznych najczesciej mysli po prostu jak o zwyklych zaktadach. Przykladem moze
by¢ tak zwany "straight up", ktéry polega na obstawieniu pojedynczego numeru w grze ruletka. Gra
ruletka przy zaktadzie wewnetrznym zwanym "split" pozwala na obstawienie dwoch sasiadujacych ze
soba numerow.

Podstawowe zasady gry ruletka. Kolejnym rodzajem mozliwego obstawiania przez gracza podczas
gry ruletka jest stawianie na numery parzyste lub tez nieparzyste. Kasyna online kierujqg sie
podobnymi zasadami jak kasyna naziemne w grze ruletka.

Grajac w ruletke gracz stara sie przewidzie¢ czy kulka zatrzyma sie na parzystym czy nieparzystym
numerze i zgodnie ze swoimi przeczuciami obstawia wynik.

Gracz moze dokonaé zakladu w ruletce na zestaw numeréw, sa to tak zwane zaklady high oraz low.
Mozliwymi kombinacjami zestawu numeréw w grze ruletka sa numery od 1 do 18, lub tez od 19 do 36.
Jezeli gracz postawi swoj zaktad grajac w ruletke na zero, nie przyniesie mu to wygrane;j.

Aby da¢ grajacym wieksza szanse, kasyna europejskie i amerykanskie pozwalajg graczom na
obstawianie numeréw po rzuceniu kulki przez krupiera. Muszg oni jednak zdazy¢ przed
wypowiedzeniem przez niego stow "no more"(koniec obstawiania) lub jej odpowiednika w jezyku
regionalnym. Nastepuje to z reguly wtedy, gdy kulka utraci swoj pierwotny impet i zaczyna opadac¢ w
kierunku krecacego sie kota. Powstata nawet dziedzina nauki, ktéra zajmuje sie badaniem niektérych
aspektoéw gry ruletka - jest to balistyka.



Podstawowgq zasadg gry ruletka jest to, ze gracze zasiadaja przy stole przeznaczonym do grania w
ruletke, sktadajacym sie z dwéch czesci: tarczy i pola do grania. Do gry ruletka potrzebny jest
przynajmniej jeden gracz, choé przy stole zmiesci sie ich nawet o$miu. Zeby nie pomylily sie zaklady
w grze ruletka, kazdemu z graczy przypisany jest inny kolor zetonéw.

Kazdy stét ma indywidualnie ustalony poziom minimalnych i maksymalnych stawek. Gracz powinien
takze pamietac¢ o tym, by nie obstawiaé po czasie w ruletce — jesli postawisz zaktad po tym jak
krupier ogtosi koniec obstawiania, ruch takiego gracza zostanie zwyczajnie zignorowany.

Zwyciestwo w ruletce moze zaleze¢ wytacznie od szczescia. W ruletce numer, na ktéry padnie
wygrana, w kazdym nastepnym rozdaniu jest rownie losowy i nieprzewidywalny.

JAK GRAC?

Kazdy gracz decydujqc sie na gre w ruletke, staje przed dylematem:
Jak grac?

Amatorzy gry ruletka improwizuja, natomiast prawdziwi gracze postepuja wedlug
przygotowanego wczes$niej planu, ktorego celem jest uzyskanie optymalnego stosunku
pojedynkéw wygranych do przegranych.

Gra ruletka wedlug planu polega na:

* wyborze kombinacji numeréow

* stosowaniu odpowiedniej metody

* typowaniu wygrywajacych numerow

* stosowaniu odpowiedniego systemu operowania stawkami
* prowadzeniu zapisu gry na odpowiednim formularzu

Kazdy prawdziwy gracz gry ruletka po zapoznaniu sie z zasadami zmieni swéj stosunek do gry
w ruletke. Z wielu dostepnych sposobow gry ruletka, jak z klockow lego gracz moze zbudowaé
swoj wlasny system. Jesli dodatkowo gracz bedzie przestrzegal w ruletce regul dobrej gry na
pewno osiagnie optymalny wynik. Pomoze to takze uSwiadomic¢ graczom zelazna zasade gry
ruletka: oby nigdy nie improwizowa¢ w kasynie.

Jak gra¢ w ruletke? Stali gracze gry ruletka postepuja wedlug przygotowanego wczesniej
planu, ktorego celem jest uzyskanie optymalnego stosunku pojedynkéw wygranych, do
przegranych. Po zapoznaniu sie z réznymi sposobami gry ruletka mozna zbudowaé swoj
wlasny plan, a jeSli gracz bedzie przestrzegaé regul dobrej gry, to zapewne poprawia sie jego
dotychczas uzyskiwane wyniki w grze ruletka.

Sposoby na wygrana w grze ruletka. W grze ruletka podobnie jak w przypadku automatow do
gry, wielu graczy popelnia ten sam blad logiczny, polegajacy na wierze, ze kole_]ne llczby
ukladaja sie w jaki§ wzorzec. Trafienie we wlasciwg sekwencje ma zapewnié graczowi
wygrana. W rezultacie jesli siedem razy z rzedu kulka wyladowala w czerwonym polu na kole
do gry ruletka, szanse na to, ze w nastepnym razem wyladuje w czarny, sa o wiele wieksze
prawda? Ruletka rzadzi sie tymi samymi zasadami co rzut monetg. Jakiekolwiek przeszle gry
nie maja zadnego wplywu na przyszle, to zalezy wylacznie od losu. Ruletka to typowa gra
losowa.

Zwyciestwo w grze ruletka moze zaleze¢ wylacznie od szczeScia. Gracz w grze ruletka
powinien stara¢ sie mysle¢ pozytywnie i pamietaé, ze szanse na zwyciestwo daty urodzenia
gracza, rozmiaru buta czy numeru mieszkania sg rownie wielkie co kazdej innej liczby.
Prawdopodobnie grajac w ruletke wielkie wygrane najlatwiej osiagnaé przez obstawienie
zupeklie dowolnych liczb.

W grze ruletka numer, na ktory padnie wygrana, w kazdym nastepnym rozdaniu jest ro6wnie
losowy i nieprzewidywalny. Gracza ruletki nie powinna jednak zrazaé¢ kaprysna natura tej gry.
W grze ruletka kazdy gracz powinien pamietaé, ze czasem moze sie zwyczajnie poszczescié i



wtedy gracz wygra. Gdyby bylo to niemozliwe, nikt by w ruletke nie gral. Najlepiej bedzie jak
gracz pokocha gre ruletka, za to czym jest. Gra ruletka jest uroczym i pelnym emocji
sposobem na wydanie kilku dodatkowych groszy. A jesli trafnie gracz obstawi w grze ruletka,
moze bedzie mial mozliwo$¢ wydania troche wiekszej kwoty.

TAKTYKA OBSTAWIANIA.

W ruletce prébowano juz wielu sposobéw, dzieki ktérym mozna by
byto szybko i fatwo sie wzbogacié. Jednak doswiadczeni gracze
zdajq sobie doskonale sprawe, ze nawet znajomos¢ podstawowych
taktyk i strategii nie wystarczy. Liczy sie przede wszystkim
szczescie. Przyblize te strategie i taktyki, aby kazdy mégt
sprobowaé swojego szczescia.

Obstawianie tylko czerwonego, lub czarnego pola Czesto uzywane,
jednak daje tylko 50% szans na wygrana, ktéra jest w stosunku 1:1
1-18 lub 19-36.

Szton jest umieszczany na jednym z p6l oznaczonych 1-18, lub 19-
36. Wygrana mnozona jest razy jeden.

Obstawianie parzystych, lub nieparzystych liczb.

Szton umieszczany jest na jednym z dwéch pél, oznaczonych Odd
(nieparzyste), badz Even (parzyste). Wygrana parzystych takich
zaktadach jest mnozona raz jeden.

System na ,,5”
W tym systemie wygrana jest rowna 35:1 za kazda z pieciu
trafionych liczb.

Kolumny

Pionowa kolumna numeréw w siatce (na przyktad: 3, 6,9, 12, 15, 18,
21, 24, 27, 30, 33, 36). Zaklad stawia sie poza siatka na spodzie
kolumny w polach oznaczonych 2 to 1. Jesli wypadnie ktérakolwiek
z tych liczb, kasyno wyptaca w stosunku 2 do 1. W tym zaktadzie
wylaczone jest 0i 00

Obstawianie tuzina
Jesli kulka wypadnie na ktéryms z wybranych przez gracza tuzinéw,
wygrana jest w stosunku 2:1

Obstawianie wielokrotne

Kiedy jeden zaktad przegrywa, podwaja sie go. Kiedy wygrywa,
wraca sie do pierwszego ukladu, jednak ten typ strategii daje od 25
do 50% szans na wygranga. Aby méc korzystac z tej taktyki trzeba
posiada¢ spora sume pieniedzy.

System Fibonacciego

Generator Fibonacciego jest jednym z wielu wariantéw
uogolnionego generatora liniowego liczb losowych. Czesto jest
takze stosowany przez strategow gry, jaka jest ruletka.



OPISY ZAKLADOW

Zaklady wewnetrzne

1.straight up, ( fr.en pleni) — pojedynczy numer — w tym zakladzie szton umieszczany jest na
jednym konkretnym numerze — wygrana 1:35

2. split, (fr cheval) —dwa numery — szton znajduje sie na linii miedzy dwoma numerami —
wygrana 1:17

3. street ( fr. transversale pleine )— trzy numery — szton umieszczony jest na linii rzedow
trzech numerow wygrana — 1:11

4. corner (fr. carre )— cztery numery — szton znajduje sie¢ w miejscu, gdzie przecinaja sie
cztery linie, na ktorych leza wybrane przez gracza numery — wygrana 1: 8

5. first korner (fr. quatre premler )— plerwsze cztery numery — wygrana 1: 8

6. six line ( fr.sixaine) — sze$¢ numeréow — szton znajduje sie w miejscu, gdzie linia laczy dwa

rzedy — wygrana wygrana 1:5

Zaklady zewnetrzne
Istnieja takze inne zaklady, ktore juz rzadziej, ale rowniez sa uzywane w grze ruletka. Warto
jednak dodaé, ze nie sg stosowane we wszystkich kasynach.

Voisins (Sasiedzi)
Seria to: 22,18,29,7,28,12,35,3,26,0,32,15,19,4,21,2,25 (na kole z pojedynczym zerem). 9
zetonow lub wielokrotnosci z tego sa zakladem.

Tiers (,,trzeci”)
Seria to: 27,13,26,11,30,8,23,20,5,24,16,33 (na kole z pojedynczym zerem). 6 zetonéw lub
wielokrotnosci z tego sa zakladem.

Orphelins (,,sieroty”)
Seria to: 1,20,14,31,9. 5 Zzetonéw lub wielokrotnoS$ci z tego sa zakladem.




TYPY RULETKI

Sa dwa typy ruletki, amerykanska i europejska. Roznica pomiedzy tymi
dwoma typami jest liczba zer na kole. Amerykanskie kolo ruletki ma dwa zera,
zero i podwojne zero, ktore wzrasta przewage kasyna do 5,3%. W Europejskiej
ruletce jest tylko jedno zero dajace przewage kasyna 2,7%. To oznacza, w
dlugim toczeniu si¢ kulki, gracz traci pieniadze dwa razy szybciej grajac w
amerykanska ruletke niz w europejska.

Obie wersje uzywaja rowniez inaczej zetonow. Amerykanska ruletka uzywa
tak zwanych ,,bezwartosciowych” zetonéw, znaczy to ze wszystkie zetony
nalezace do tego samego gracza sa tej samej wartosci zadecydowanej podczas
nabycia i gracz wymienia zetony na stole do ruletki. Europejska ruletka uzywa
standardowych zetonow kasyno innej wartosci jako zaklad, co sprawia ze gra
moze stac sie troche niejasna dla krupiera i graczy. Tradycyjny europejski stol
do ruletki jest znacznie wiekszy niz amerykanski, a krupier uzywa dlugiego
narzedzia zwanego ,,grabie” do czyszczenia stolu z zetonéw i rozdawania
wygranej. W amerykanskiej ruletce krupier zbiera i rozdaje zetony recznie.

Wlasciwie w uzyciu sa trzy rodzaje kol ruletki. To jest krzyzowka dwoch wersji
opisanych powyzej i jest jedynym rodzajem kola legalnie uzywanym w
Wielkiej Brytanii. To kolo ma amerykanskie (anglojezyczne) rozplanowanie i
pojedyncze zero. Kiedy kolo z pojedynczym zerem jest uzywane w Stanach
Zjednoczonych, prawie zawsze to jest ten typ.



Ruletka amerykanska

2 zera; w ruletce amerykanskiej wystepuja dwa zera: zero i zero podwdjne,
wzrasta ono przewage kasyna o 5,7%

Zetony bezwartos$ciowe Grabie, w ruletce amerykanskiej zetony sa rozdawane
i zbierane recznie

Uklad na kole

0o, 27, 10, 25, 29, 12, 85 19, 31, 187 69 21, 33, 16, 4,23,35,14, 2

o, 289 9, 269 30,11, 7, 20, 32,17, 5, 22, 34, 15, 3, 24, 36, 13,1

Ruletka europejska

1 zero; ruletka europejska posiada tylko jedno zero, ktore daje 2,7% Zetony
majace wartos¢ Grabie, w ruletce europejskiej zetony sg zbierane za pomoca
»grabi”

Uklad na kole

o, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 69 27,13, 369 11, 30, 89 23, 10,

5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26
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WARTOSC OCZEKIWANA

House average czyli oczekiwana wartos$¢ jaka jest ilo$¢, ktora gracz srednio traci wzglednie
na zaktadzie. Jesli gracz stawia na pojedynczy numer w amerykanskiej odmianie, wtedy
prawdopodobienstwo wynosi 1/38, ze gracz otrzymuje 36 razy zakfad (35 razy zakifad plus
zwrot zakfadu przez siebie), wiec gracz zakonczy przecietnie tracac 5.26% na kazdym
zakfadzie.

( ( prawdopodobienstwo * wyptata ) / zaktad ) = oczekiwana wartos¢ jako utamek zaktadu

Na przyktad, stawiajac $10 na pojedynczy numer na amerykanskim kole:
(((1/38) *360) /10 ) — 1 = -0.0526

Dla europejskiej ruletki ( ((1/37) * 360) / 10) — 1 = -0.02703.

RULETKA B




CENNE WSKAZOWAKI.

Oto krotka lista do zapamietania przy grze w ruletke. Prawda jest, ze nie ma tam
wskazéwek/porad, ktére pomogty by Ci zarobi¢ kupe kasy, ale znajdziesz tam takie porady, ktére
uchronia Cie przed przegrana.
® Nigdy nie sledz systemu gry pozostatych graczy. Nawet renomowane firmy hazardowe on
line polecaja Ci stosowanie w zakladach systemu gry, ktéry nie ma sensu/nigdy sie nie
sprawdza. Umm, powiedzmy, ze obstawie czarng i trzecig kolumne w taki sposéb, ze
jezeli wygram w pierwszym, to istnieje prawdopodobienstwo, ze przegram w drugim.
Jestem pewny, ze przekonali miliony ludzi do zagrania, bo zobacz jak kilka liczb moze Cie
catkowicie zrujnowa¢. To byt sarkazm, subtelny, ale sarkazm. Ztosliwi oszusci, ktorych
nigdy nie powinienes stuchaé.
® Przyjrzyj sie uwaznie pojedynczemu zeru na kole ruletki. To wlasnie to, co przerwie
przewage kasyna nad graczem bardziej, niz wszystkie inne opcje w grze.
® Niewazne jak bardzo pociggajacy moze by¢ zaktad, nigdy nie obstawiaj systemu na 5
liczb, bo ma najgorsza stawke/szanse na stole.
® Szukaj kasyn, ktore oferuja taki wariant gry, ze bedziesz mogt poddac rozdanie za cene
potowy twojego zaktadu. To wtasnie to co przerwie zwyciestwo kasyna nad Toba tak jak
pojedyncze zero na kole ruletki, ale tylko dla parzystych zaktadoéw.
® Nie marnuj swojego czasu szukajac niedoskonatosci na kole ruletki. Chociaz moze byta
to legalna/stosowana metoda kilka lat temu, kazde kasyno sprawdza swoje kota do
ruletki, aby zapobiec niedoskonatoscia.




RODZAJE ZAKtADOW

Zaktady wewnetrzne
Sa to zaklady umieszczane wewnatrz siatki z numerami na stole. Zaliczamy do nich:

Single (jeden numer)
Oznacza postawienie zaktadu na jeden tylko wybrany numer. W takiej sytuacji zaktad wyptacany
jest w stosunku 35 do 1.

Split (dwa numery)
Oznacza postawienie zaktadu na linie pomiedzy dwoma numerami. Jezeli kilka zatrzyma sie na
ktérymkolwiek z postawionych numeréw to kasyno wyptaca wygrang w stosunku 17 do 1.

Row (trzy numery)

Jest to postawienie zaktadu na pierwsza pionowa linie w poziomym rzedzie trzech numeréw.
Jezeli kulka zatrzyma sie na ktérymkolwiek z postawionych cyfr to kasyno wyptaca wygrang w
stosunku 11 do 1.

Triple (trzy numery)
Oznacza postawienie zakladu na przecieciu 0, 2, 00. Jesli kulka zatrzyma sie na ktérymkolwiek z
tych numeréw kasyno wyptaca wygrang w stosunku 11 do 1.

Corner (cztery numery)
Oznacza postawienie zaktadu na rogu czterech numeréow. Jezeli kulka zatrzyma sie na
ktérymkolwiek z postawionych cyfr to kasyno wyptaca wygrang w stosunku 8 do 1.

Goérna linia (pie¢ numeréw)

Oznacza postawienie pieciu pierwszych numeréw na goérze siatki z numerami. Jezeli kulka
zatrzyma sie na ktérymkolwiek z postawionych cyfr to kasyno wyptaca wygrang w stosunku 6
do 1.

Linia (sze$¢ numeréw)

Oznacza grupe szesciu numerow znajdujacych sie w dwoch pierwszych rzedach, ktére dotykaja
tej samej linii. Jezeli kulka zatrzyma sie na ktérymkolwiek z postawionych cyfr to kasyno
wyplaca wygrang w stosunku 5 do 1.

Zaklady zewnetrzne
Sa to zaklady umieszczane poza siatka z numerami na stole. Zaliczamy do nich:

Kolumny

Oznacza pionowa kolumne numerow w siatce. Zaktad stawia sie poza siatkg na spodzie
kolumny w polach oznaczonych & 2 to 1a. Jesli wypadnie ktorakolwiek z tych liczb, kasyno
wyptaca wygrang w stosunku 2 do 1. Do kolumn nie wlicza sie 0 lub 00.

Tuziny

Oznacza pierwszy, drugi albo trzeci tuzin bez klasyfikowania numerow 0 i 00. pierwszy, drugi lub
trzeci tuzin bez 0 lub 00 (1-12, 13-24 i 25-36). Jezeli kulka zatrzyma sie na ktérymkolwiek z
postawionych tuzinéw to kasyno wyptaca wygrang w stosunku 2 do 1.

Czerwone/Czarne
Jest to zaklad okreslajacy czy wygrana liczba jest koloru czarnego czy tez czerwonego. Kasyno
w takim wypadku wyptaca wygrang w stosunku 1 do 1.

Odd/Even (Nieparzyste/Parzyste)

Zaktad jak sama nazwa wskazuje, okresla czy wygrana liczba jest parzysta czy tez nieparzysta.
W tym wypadku wyklucza sie liczby 0 i 00. Kasyno takze wyptaca wygrang w stosunku 1 do 1.
1-18/19-36

Zakltad ten polega na trafieniu liczby znajdujacej sie w przedziatach 1-18 lub 19-36. Kasyno w
tym wypadku wyptaca wygrang w stosunku 1 do 1.



StAWNE ZAKLADY | GRACZE.

W 2004 roku, Ashley Revell z Londynu sprzedaf swoja cala posesje, wigcznie z ubraniami i
przynoszac $135,300 do Hotelu Plaza w Las Vegas i postawit to wszystko na ,,czerwony”
podwojenie sumy lub nic. Kulka zatrzymafta sie na czerwonej 7 i Revell odszedt z podwojona
suma zakfadu réwna $270,600.

® W filmie Casablance z 1942 roku. Rick’s Cafe Americain miato swoje podstepne koto.
Krupier moégt spowodowac, zeby kulka wylagdowatla na 22 wedle zyczenia. Rick (Humprey
Bogart) namoéwit butgarskiego zbiega z ktorym byt zaprzyjazniony, do postawienia
swoich os tanich 3 zetonéw na 22 i porozumiat sie z krupierem, zeby ten pozwolit mu
wygraé. Po tym jak numer tego cztowiek dramatycznie poszedt w goére, Rick powiedziat
mu, zeby postawil wszystko na 22 i kolejny raz pozwolit mu wygraé. Pomimo, ze
szczegoly nie sg wspomniane w filmie (krupier tylko zapisat, ze sg oni ,,parg tysiagca”),
pojawia sie tylko informacja, ze Rick dat mezczyznie 3675 (3*35*35) frankow.

® W wideoklipie dla Palace & Main Kent, gitarzysta Harri Manty jedzie do Las Vegas i
obstawia catkowity filmowy budzet na czarny. Wygrywa i oddaje zysk na cele
charytatywne.

® W trzeciej czesci filmu z 1998 roku ,,Biegnij Lola, biegnij” Lola kupuje za wszystkie swoje
pieniadze 100 wartosciowy zeton. (Wtasciwie troche jej brakto do tego zetonu, ale dzieki
sympatii jakg darzyt ja pracownik kasyna dostata taki zeton jaki chciata za ta sume ktérg
posiadata. Postawita swoj pojedynczy zeton na 20 i wygrata. Znowu wszystko postawita
na 20 i znowu wygrata. Sumujac jej cata wygrang byto to 129,600 (29,600 razy wiecej niz
potrzebowala.)

Ale to tylko opowiesci ,ciezko jest oszuka¢ matematyke ,po moich 2 letnich testach na

ruletce opracowatem klika systemow ktérymi gram ale o tym w dalszej cze$ci poradnika.
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